
K OM I SIJA ZA K UL TURO,
ŠPORT I N REK REACI JO

P R A V I  L  N I  K
                         špor tnih iger  SK EI  Slovenije                                                                         

ŠPORTNO TEK M OVAL NI PROGRAM

Pravica nastopa:

Sistem tekmovanja:

               
                              

                                                

1. MALI NOGOMET 
2. NAMIZNI TENIS – moški in ženske
3. ODBOJKA – moški in ženske
4. PIKADO – moški in ženske
5. VLECENJE VRVI – moški in ženske
6. METANJA KAMNA – moški

Pravico nastopa v posamezni športni panogi imajo samo clani SKEI.
Tekmovalci dokazujejo pripadnost s poimenskim seznamom tekmovalcev ob prijavi na 
tekmovanju, z osebnim dokumentom in clansko izkaznico. Na tekmovalni listi, ki jo vodja 
ekipe pred tekmovanjem izroci sodniku, morajo biti navedeni naslednji podatki:
Imena in priimki tekmovalcev in rezervnih igralcev, ter številke njihovih clanskih izkaznic 
sindikata dejavnosti. Prvonavedeni tekmovalec je vodja ekipe. Vodje posameznih ekip 
praviloma 15 minut pred pricetkom tekme predajo dokumentacijo vodji tekmovanja 
posamezne panoge. Za verodostojnost spiskov so odgovorni sekretarji posameznih sindikatov 
dejavnosti. Identifikacija igralcev se v posamezni panogi lahko preverja in rešuje v vsakem 
krogu tekmovanja, pred in po tekmi. Igralec-ka, ki nima ustreznih dokumentov ne more 
nastopati, oziroma med tekmovanjem zamenjati odsotnega igralca.

Ekipe tekmujejo po izlocilnem sistemu, razen v pikadu in vlecenju vrvi. Vlecenje vrvi poteka 
po sistemu vsaka ekipa z vsako.
Vse panoge se tockujejo za skupnega zmagovalca (moški    ženske skupaj). Skupni 
zmagovalec je tista ekipa, ki zbere najvec tock v moški in ženski konkurenci. Ce dve ali vec 
ekip zberejo enako število tock, je boljša tista ekipa, katere tekmovalci-ke so dosegli vec 
ekipnih prvih mest. Ce je število prvih mest enako, odloca dalje število drugih mest, nato 
tretjih mest in tako dalje. Za osvojeno mesto v vsaki športni panogi prejmejo ekipe tocke kot 
sledi:
- prvouvršcena ekipa prejme 25 tock



- drugouvršcena ekipa prejme 20 tock
- tretjeuvršcena ekipa prejme 15 tock
- cetrtouvršcena ekipa prejme 12 tock
- petouvršcena ekipa prejme 11 tock  in nadalje vsaka naslednja uvsšcena ekipa po eno 

tocko manj, do petnajstouvršcene, ki prejme eno tocko.

V tockovnem sistemu tekmovanja je vrstni red narejen in tockovan na osnovi uvrstitve po 
koncu tekmovanja. V tekmovanju, ki je organizirano po       lnem sistemu, pa prejmejo prej 
izlocene ekipe tocke glede na kriterij uvrstitve ekipe, ki jo je premagala.
Vsaka OO oz. ReO SKEI lahko v posamezni panogi prijavi                        moški, kot 
v ženski konkurenci.
Tekmovanje v posamezni panogi se izvede, ce se prijavijo najmanj tri ekipe.

Za doseženo 1., 2. in 3. mesto v posamezni panogi prejmejo ekipe primerna odlicja.
Posebno priznanje se podeli tudi skupnemu zmagovalcu športnih iger.

Pri morebitnih nesoglasjih ima vodja ekipe pravico pritožbe, najvec 5 (pet) minut po nastalem 
nesoglasju in sicer v pisarni vodstva tekmovanja. Ob pritožbi se položi kavcija v višini 25€, ki 
bo v primeru utemeljene pritožbe vrnjena. Brez položene kavcije, se pritožba ne obravnava.

Pritožbe rešuje castno razsodišce, v katerem je predstavnik SKEI, sodnik posamezne panoge, 
na katero se pritožba nanaša in predstavnik izvajalca. V primeru, da castno razsodišce v 
postopku dokaže grobo kršitev dolocb tega pravilnika, prek kate    i je ekipa ali posameznik v
neki športni panogi zagotovil ugodnejši položaj, ter na tej osnovi dosegel ugodnejši 
tekmovalni rezultat, se OO oz. ReO SKEI katerega ekipa ali posameznik tekmuje, naloži 
denarna globa v znesku 250€. Odlocitev castnega razsodišca je dokoncna. Globo v 
navedenem znesku je dolžan poravnati OO oz. ReO SKEI katerega temovalec ali ekipa je 
kršila ta pravilnik, v roku 8 dni od dneva tekmovanja, na transakcijski racun SKEI Slovenije, 
na konto sredstev namenjenih za športno komisijo SKEI.

V primeru neutemeljene pritožbe, se vplacana kavcija zadrži in knjiži na isti konto 
transakcijskega racuna pri SKEI, kot globa v primeru hujše kršitve teh pravil.

Obmocne oz. Regijske organizacije SKEI , ki se udeležijo tekmovanja krijejo stroške 
prehrane, prevozov svojih ekip, dresov in opreme ter ostale ugodnosti za svoje tekmovalce.

V casu tekmovanj je udeležencem na voljo dežurni zdravnik, ki je dosegljiv v pisarni vodstva 
tekmovanja na prireditvenem prostoru.

Nagrade in pr iznanja:

Pr itožbe:

Stroški

Pokrovitelj SK EI  Slovenije financir a in kr i je stroške   jema dvoran, sodnikov,potrebne 
tehnike, pokale, diplome in nezgodno zavarovanje tekmovalcev.
Obmocna oz. Regi jska organizaci ja SK EI , kater a je organizator  tekmovanja kr i je 
stroške operativne pr iprave tekmovanja(dogovor i , ipd.). 

Zdravniška služba:



                                    PRAVI L A ŠPORTNI H PANOG

M AL I  NOGOM ET:

1. Propozioci je tekmovanja:

NAM I ZNI  TENI S:
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o
o
o
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o
o
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o

o

o
o
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o

o

pravico nastopa imapo ena ekipa Obmocne oz. Regijske or      cije SKEI
za  ekipo lahko nastopijo samo clani SKEI, starostne omejitve ni
za ekipo je prijavljenih najvec 12 igralcev
ekipa v igri šteje 5 igralcev (4+1)
ekipa oziroma posameznik tekmuje na lastno odgovornost. Tekmovalci so dodatno 
nezgodno zavarovani za primere poškodbe na tekmovanju
tekmovanje poteka po pravilih NZ Slovenije za mali nogomet
tekme sodijo sodniki NZ Slovenije
v primeru neodlocenega rezultata po rednem delu se izvajajo prosti streli
doloci se komisija za pritožbe v sestavi: sodnik tekme, vodja oškodovane ekipe, vodja 
za tehnicno izvedbo tekmovanja in clan komisije
igralni cas je 2x15 minut
kavcija za pritožbe je 50 EUR, ki se v primeru ugodne rešitve vrne, v nasprotnem 
primeru pa zadrži
ekipe razdeljene po skupinah glede na lansko uvrstitev: razvrstitev ekip na žrebanju 
OO SKEI, ki je organizator tekmovanja
ekipa mora nastopiti v enotnih dresih
tekmovalci ne morejo nastopati za druge OO SKEI 
ekipa, ki ne pride na tekmo izgubi 3:0 in se ji odvzame tocka
pravico tekmovanja ima ekipa SKEI mladih, ki se prijav       kmovanje pri OO SKEI, 
ekipe pa igrajo medsebojne tekme med ekipami mladih. Tekmovalci igrajo samo za 
ekipo SKEI mladih, za druge ekipe ne smejo tekmovati. Ce pride do ugotovitve kršitev 
z izmenjavo tekmovalcev, se ekipo diskvalificira. Nastopanje za ekipo SKEI mladi je 
možno do dopolnjenih 25 let starosti
v primeru namerne prepustitve ložiranja prepustitev zmage drugi ekipi za število in 
razlike v tockah, ce se ugotovi lobiranje v igri na sami tekmi se ekipi diskvalifcira.

Igra se po pravilih ITTF (NTZS) – set do 11, menjava servisov na dve tocki, na tri dobljene 
sete:
- ekipa šteje dva tekmovalca in poljubno število rezervnih igralcev,
- igra se po Corbillon sistemu
- vsaka dobljena igra prinese ekipi tocko
- igra se do treh dobljenih tock (3:0, 3:1, 3:2)
- igre posameznikov in parov se igrajo na tri dobljene sete
- igra se po izlocilnem sistemu
- igralci morajo imeti lastne loparje
- igra se z žogicami, ki jih priskrbi organizator
- ekipe nastopajo v športnih copatih za notranjo uporabo



ODBOJKA:

PIK ADO:

VLECENJE VRVI :

Tekmuje se po pravilih OZS (pravila rekreativne lige), z naslednjimi dopolnitvami:

- ekipa šteje šest igralcev in poljubno število rezervnih i   lcev
- z žrebom se doloci, katera ekipa ima zacetni udarec (servis)
- servis se izvede s prostora za servis
- igra se do dobljenih tock, pri cemer mora biti razlika vedno dve tocki za zmagovalca s 

tem, da se šteje vsaka pridobljena tocka. Vsaka napaka je tocka, neca ni
- igra se po izlocilnem sistemu na dva dobljena seta
- med igro se lahko v enem setu zamenjata dva igralca, v           ga igralca samo enkrat. 

Igralec v enem setu lahko iztopi iz igre in vstopi nazaj v igro, nakar se ta dva igralca v tem 
setu ne moreta vec menjati

- v vsakem setu lahko ekipa vzame dvakrat po pol minute odmora
- tekmovalci nastopajo v enotnih in oštevilcenih dresih, ter športnih copatih za notranjo 

uporabo
- žogo za tekme zagotovi organizator

- ekipa šteje tri tekmovalce
- tekmovalci mecejo v tarco za pikado z razdalje treh metrov
- vsak tekmovalec ima na voljo deset metov in pred tem pet poizkusnih
- pri enakem rezultatu je boljši tekmovalec oziroma ekipa, ki ima vec zadetkov v 15, 10, 6, 

itd....
- v panogi se uporabljajo klasicni rekviziti za pikado
- tekmovanje je ekipno in posamezno, s tem, da se upoštevajo najboljši rezultati iz ekipnega 

dela tekmovanja za posamezno konkurenco.

- ekipa šteje 10 tekmovalcev in poljubno število rezervnih tekmovalcev
- tekmuje se po sistemu vsaka ekipa z vsako (po Bergerju)
- vsak poteg prinaša eno tocko, zmaga ekipa, ki prva doseže dve tocki
- tekmovalni prostor je asfaltiran
- vrv mora biti gladka, brez vozlov, obseg cca 13 cm, na sredini je glavni znak, na vsako 

stran od njega oznacbi 2 m
- tekmovalni prostor je na sredini predeljen z glavno crto, vporedno z njo potekata na 

oddaljenosti 2 metrov vporedni crti
- na zacetku tekmovanja mora biti srednja oznaka na vrvi         d glavno crto
- tekmovalci morajo držati za oznako 2 m in stati za crto 2 m od glavne crte. Zadnji 

tekmovalec (sidraš) si ne sme vrvi oviti okoli sebe, tekmovalci ne smejo namenoma padati 
ali sedati na tla ali se z rokami naslanjati na tla. Ce komu med tekmo spodrsne, mora takoj 
vstati. Tekmovalci vlecejo vrv stoje

- tekmo vodi sodnik in dva nadzornika. Sodnik pazi na srednjo oznako in glavno talno crto. 
Tekma je koncana, ko ena od ekip potegne srednjo oznako na vrvi cez svojo mejo 2 m. 
Nadzornika pazita vsak na svoje tekmovalce, da spoštujejo pravila

- ce ena od ekip krši pravila vlecenja, sodnik lahko: odobri vlecenje v korist ekipe, ki se je 
pravilno borila, diskvalificira stran, ki je namerno kršila pravila in tekmo dosodi v korist 
nasprotne ekipe



- med tekmo ne sme noben tekmovalec prestopiti glavne crte (srednje). Borbo izgubi tista 
ekipa, katere tekmovalec je prestopil glavno talno crto, ceprav tudi oznaka na vrvi ni 
prešla meje

- ce obe strani spustita vrv prej, preden je srednja oznaka prešla cez katero od obeh mej, se 
to vlecenje razveljavi

- obutev tekmovalcev mora biti z ravnimi podplati, brez pet, okov, žebljev, ocitnih 
gumijastih ali drugih izboklin

- nadzornika pazita, da tekmovalci nimajo namazanih dlani z lepilom ali kakšnim drugim 
sredstvom. Tekmovalci ne smejo nositi rokavic

- za vsako srecanje sodnik in oba kapetana z žrebom dolocita tekmovalne strani
- med tekmo ni dovoljeno menjavati sestave ekipe. Za srecanje z drugo ekipo se lahko 

zamenja utrujene tekmovalce, vendar z že vnaprej dolocenimi in prijavljenimi rezervami.

- teža kamna (doloci organizator)
- ekipa šteje dva tekmovalca
- vsak tekmovalec ima en met
- dolžina meta kamna se meri z metrom
- meri se tocka, kjer je kamen priletel na tla
- prireditveni prostor mora biti zavarovan
- v primeru prestopa, se tekmovalca diskvalificira

Ta pravilnik sprejema republiški odbor SKEI Slovenije. Pravilnik velja od dneva sprejema 
dalje

Ljubljana, 19.05.2007

                                                                                             Predsednik komisije:
                                                                                             Vladimir Razgoršek

M ETANJE K AM NA:

V K OL I K OR SE L ETNE I GRE SK EI  NE BI  ORGANI ZI RAL E, SE I ZVEDE 
TEKMOVANJE V MALEM NOGOMETU IN ŠTEJE KOT DRŽAVNO PRVENSTVO
SK EI  SL OVENIJE. 
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