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i _ PRAVILNIK
SPORTNEGA SRECANJA CLANOV SKEI SLOVENIJE

1. clen

SPORTNO TEMOVALNI PROGRAM:

1. MALI NOGOMET - istofasno z igrami se izvaja drZavno prvenstvo v malem
nogometu

NAMIZNI TENIS - Zenske in moski
ODBOJKA - Zenske in moski
PIKADO - Zenske in moski
VLECENJE VRVI — Zenske in moki
METANJE KAMNA — moski

o hownN

2. cClen
Pravica nastopa:
Pravico nastopa v posamezni Sportni panogi imajo samo Clani SKEI.

Tekmovalci dokazujejo pripadnost s poimenskim seznamom tekmovalcev ob prijavi
na tekmovanju, z osebnim dokumentom in ¢lansko izkaznico. Na tekmovalni listi, ki jo
vodja ekipe pred tekmovanjem izroci sodniku, morajo biti navedeni naslednji podatki:
- imena in priimki tekmovalcev in rezervnih igralcev,
- Stevilke njihovih ¢lanskih izkaznic sindikata dejavnosti.
Prvo navedeni tekmovalec je vodja ekipe. Vodje posameznih ekip praviloma 15 minut
pred zacetkom tekme predajo dokumentacijo vodji tekmovanja posamezne panoge.
Za verodostojnost spiskov so odgovorni sekretarji posameznih sindikatov dejavnosti.
Identifikacija igralcev se v posamezni panogi lahko preverja in reSuje v vsakem krogu
tekmovanja, pred tekmo in po tekmi. Igralec, ki nima ustreznih dokumentov ne more
nastopati, oziroma med tekmovanjem zamenjati odsotnega igralca.

3. c¢len

Nacin tekmovanja:
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Ekipe tekmujejo po izloCilnem sistemu, razen v pikadu in viecenju vrvi. Vlecenje vrvi
bo potekalo po sistemu vsaka ekipa z vsako.

Vse panoge se tockujejo za skupnega zmagovalca (moski in Zenske skupaj). Skupni
zmagovalec je tista ekipa, ki zbere najvec tock v moski in zenski konkurenci. Ce dve
ali veC ekip zberejo enako Stevilo tock, je boljsa tista ekipa, katere tekmovalci so
dosegli vec ekipnih prvih mest. Ce je Stevilo prvih mest enako, odloca dalje Stevilo
drugih mest, nato tretjih mest in tako dalje. Za osvojeno mesto v vsaki Sportni
panogi prejmejo ekipe tocke kot sledi:

- prvo uvrscena ekipa prejme 25 tock

- drugo uvrséena ekipa prejme 20 tock

- tretje uvrscena ekipa prejme 15 tock

- Cetrto uvrscena ekipa prejme 12 tock

- peto uvrséena ekipa prejme 11 tock in nadalje vsaka naslednja uvrscéena ekipa po
eno tocko manj, do petnajsto uvrscene ekipe, ki prejme eno tocko.

V tockovnem sistemu tekmovanja je vrstni red narejen in tockovan na osnovi
uvrstitve po koncu tekmovanja. V tekmovanju, ki je organizirano po izloCilnem
sistemu, pa prejmejo prej izlocene ekipe tocke glede na kriterij uvrstitve ekipe, ki jo
je premagala.

Vsaka OO oz. ReO SKEI lahko v posamezni panogi prijavi samo eno ekipo, tako v
moski kot v Zenski konkurenci.

Tekmovanje v posamezni panogi se izvede, Ce se prijavijo najmanj tri ekipe.

4. clen
Nagrade in priznanja:

Za dosezeno 1., 2. in 3. mesto v posamezni panogi prejmejo ekipe primerna odli¢ja.
Posebno priznanje se podeli tudi skupnemu zmagovalcu Sportnih iger.

5. c¢len
Pritozbe:

Pri morebitnih nesoglasjih ima vodja ekipe pravico do pritozbe, najvec 5 (pet) minut
po nastalem nesoglasju in sicer v pisarni vodstva tekmovanja. Ob pritozbi se polozZi
kavcija v viSini 5.000,00 SIT, ki bo v primeru utemeljene pritozbe vrnjena.

PritoZbe reSuje Castno razsodisce, v katerem je predstavnik SKEI, sodnik posamezne
panoge, na katero se pritozba nanasa in predstavnik izvajalca. V primeru, da ¢astno
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razsodiSCe v postopku dokaZe grobo krsitev dolocb tega pravilnika, prek katere si je
ekipa ali posameznik v neki Sportni panogi zagotovil ugodnejSi polozaj, ter na tej
osnovi dosegel ugodnejsi tekmovalni rezultat, se OO oz. ReO SKEI, katerega ekipa ali
posameznik tekmuje, nalozi denarna kazen v znesku 50.000,00 tolarjev. Odlocitev
Castnega razsodisca je dokoncna. Kazen v navedenem znesku je dolzan poravnati OO
oz. ReO SKEI katerega tekmovalec ali ekipa je krSila ta pravilnik, v roku 8 dni od
dneva tekmovanja, na transakcijski racun SKEI Slovenije, na konto sredstev
namenjenih za Sportno komisijo SKEI.

V primeru neutemeljene pritozbe, se vplacana kavcija zadrzi in knjizi na isti konto
transakcijskega racuna pri SKEI, kot kazen v primeru hujSe krsitve teh pravil.

6. ¢len
Zdravniska sluzba:

V Casu tekmovanj je udelezencem na voljo dezurni zdravnik, ki je dosegljiv v pisarni
vodstva tekmovanja na prireditvenem prostoru.

7. clen
PRAVILA SPORTNIH PANOG
1. MALI NOGOMET:

Tekmuje se po pravilniku, ki je ze uveljavljen iz prejsSnjih drzavnih prvenstev.

2. NAMIZNI TENIS:

Igra se po novih pravilih ITTF (NTZS) — set do 11, menjava servisov na dve tocki, na
tri dobljene sete:

- ekipa Steje dva tekmovalca in poljubno Stevil rezervnih igralcev,
- igra se po Corbillon sistemu

- vsaka dobljena igra prinese ekipi tocko,

- igra se do treh dobljenih tock ( 3:0, 3:1, 3:2),

- igre posameznikov in parov se igrajo na tri dobljene sete,

- igra se po izloCilnem sistemu,

- igralci morajo imeti lastne loparje,

- igra se z Zogicami, ki jih priskrbi organizator,

- ekipe nastopajo v Sportnih copatih za notranjo uporabo

3. ODBOJKA:
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Tekmuje se po praviih OZS (nova pravila-rekreativna liga), z naslednjimi
dopolnitvami:

- ekipa Steje Sest igralcev in poljubno Stevilo rezervnih igralcev, maksimalno 12
igralcev

-z zrebom se dolodi, katera ekipa ima zacetni udarec (servis),

- servis se izvede s prostora za servis,

- igra se do dobljenih tock, pri ¢emer mora biti razlika vedno dve tocki za
zmagovalca, s tem da se Steje vsaka pridobljena tocka. Vsaka napaka je tocka
(»neca ni«),

- igra se po izloCilnem sistemu na dva dobljena seta, tretji set do 15

- med igro se lahko v enem setu zamenjajo trije igralci, vendar vsakega igralca
samo enkrat. Igralec v enem setu lahko izstopi iz igre in vstopi nazaj v igro, nakar
se ta dva igralca v tem setu ne moreta veC menjati,

- v vsakem setu lahko ekipa vzame dvakrat pol minute odmora,

- tekmovalci nastopajo v enotnih in oSteviléenih dresih, ter Sportnih copatih za
notranjo uporabo,

- Zogo za tekme zagotovi organizator

4. PIKADO:

- ekipa Steje tri tekmovalce,

- tekmovalci mecejo v tarco za pikado z razdalje treh metrov,

- vsak tekmovalec ima na voljo deset metov in pred tem pet poizkusnih,

- pri enakem rezultatu je boljsi tekmovalec oziroma ekipa, ki ima vec zadetkov v
15, 10, 6, itd.,

- v panogi se uporabljajo klasicni rekviziti za pikado,

- tekmovanje je ekipno in posamezno, s tem, da se upostevajo najboljsi rezultati iz
ekipnega dela tekmovanja za posamezno konkurenco.

5. VLECENJE VRVI:

- ekipa Steje 10 tekmovalcev in poljubno Stevilo rezervnih tekmovalcev,

- tekmuje se po sistemu vsaka ekipa z vsako (po Bergerju);

- vsak poteg prinasa eno tocko, zmaga ekipa, ki prva doseze dve tocki,

- tekmovalni prostor je asfaltiran,

- vrv mora biti gladka, brez vozlov, obsega cca 13 cm, na sredini je glavni znak, na
vsako stran od njega oznacbi 2 m,

- tekmovalni prostor je na sredini predeljen z glavno ¢rto, vzporedno z njo potekata
na oddaljenosti 2 metrov vzporedni Crti,

- na zacetku tekmovanja mora biti srednja oznaka na vrvi to¢no nad glavno talno
Crto,

- tekmovalci morajo drzati za oznako 2 m in stati za ¢rto 2 m od glavne Crte. Zadnji
tekmovalec (sidras) si ne sme vrvi oviti okoli sebe, tekmovalci ne smejo
namenoma padati ali sedati na tla ali se z rokami naslanjati na tla. Ce komu med
tekmo spodrsne, mora takoj vstati. Tekmovalci vlecejo vrv stoje,
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- tekmo vodi sodnik in dva nadzornika. Sodnik pazi na srednjo oznako in glavno
talno Crto. Tekma je koncéana, ko ena od ekip potegne srednjo oznako na vrvi Cez
svojo mejo 2 m. Nadzornika pazita vsak na svoje tekmovalce, da spostujejo
pravila,

- Ce ena od ekip krsi pravila vlecenja, sodnik lahko: odobri vlecenje v korist ekipe,
ki se je pravilno borila, diskvalificira stran, ki je namerno krsila pravila in tekmo
dosodi v korist nasprotne ekipe,

- med tekmo ne sme noben tekmovalec prestopiti glavne (srednje crte). Borbo
izgubi tista ekipa, katere tekmovalec je prestopil glavno talno crto, Ceprav tudi
oznaka na vrvi ni presla meje,

- Ce obe strani spustita vrv prej, preden je srednja oznaka presla ¢ez katero od
obeh mej, se to vleCenje razveljavi,

- obutev tekmovalcev mora biti z ravnimi podplati, brez pet, okov, zebljev, oCitnih
gumijastih ali drugih izboklin,

- nadzornika pazita, da tekmovalci nimajo namazanih dlani z lepilom ali kaksSnim
drugih sredstvom. Tekmovalci ne smejo nositi rokavic,

- za vsako sreCanje sodnik in oba kapetana z Zzrebom dolocita tekmovalne strani,

- med tekmo ni dovoljeno menjavati sestave ekipe. Za sreCanje z drugo ekipo se
lahko zamenja utrujene tekmovalce, vendar z Ze vnaprej doloCenimi in
prijavljenimi rezervami.

6. METANJE KAMENJA:

- teza kamna (doloci organizator),

- ekipa Steje dva tekmovalca,

- vsak tekmovalec ima en met,

- dolzina meta kamna se meri z metrom,

- prireditveni prostor mora biti zavarovan,

- v primeru prestopa, se tekmovalca diskvalificira.

/. ¢len

Ta pravilnik sprejema Republiski odbor in se uporablja od dneva sprejema na organu
dalje.

Predsednica SKEI Slovenije
Lidija Jerkic, univ.dipl.prav.
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