®  Sindikat kovinske in SKEI Slovenije

. . e Dalmatinova 4
s k e ’ elektroindustrije Slovenije 1000 Liubljana

Na podlagi 18. alineje 3. odstavka 31. ¢lena Statuta SKEI je Republiski odbor SKEI dne
14.12.2016 sprejel naslednji

PRAVILNIK

SPORTNIH IGER SKEI SLOVENIJE

1. ¢len

SKEI Slovenije za svoje ¢lane organizira in omogoc¢i sodelovanje v:
- letnih Sportnih igrah,
- zimskih Sportnih igrah
- ribolov
- kegljanje

V okviru letnih Sportnih iger se izvede tekmovanje v disciplinah:
-  MALI NOGOMET,
-  NAMIZNI TENIS,
- ODBOIJKA,
- PIKADO,
- VLECENJE VRVI,
- METANJE KAMNA
- KRAJSIREKREACIJSKI POHOD
- KEGLJANIJE S KROGLO NA VRVICI (v kolikor je tekmovanje izvedljivo)

V okviru zimskih Sportnih iger se izvede tekmovanje v disciplinah:
- VELESLALOM in
- SMUCARSKI TEKI
- SANKANIE (v kolikor je tekmovanje izvedljivo)

Bistven namen Sportnih iger je druzenje ¢lanov. Igre se prirejajo na neprofesionalnem nivoju,
zato imajo pravico sodelovati vsi ¢lani SKEI.

SKEI organizira letne in zimske Sportne igre, ki se organizirajo vsako leto v drugi regiji.
Organizator je dolzan poskrbeti za varnost in zdravje vseh udeleZencev iger.

V primeru, da se letne Sportne igre ne organizirajo, se organizira le tekmovanje v malem
nogometu, ki Steje za drzavno prvenstvo SKEI Slovenije.
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2. ¢len

ReO, ki je organizator iger oz. tekmovanja, objavi razpis tekmovanja v soglasju s komisijo za
Sport in rekreacijo. V razpisu mora biti navedeno:

- podatki o organizatorju,

- podatki o izvajalcu,

- kraj in ¢as tekmovanja,

- program tekmovanja — urnik

3. ¢len
Pravica do sodelovanja na igrah

Pravica do sodelovanja na posameznem tekmovanju oz. v disciplini imajo samo ¢lani SKEL
Vsak posamezen tekmovalec se mora predhodno prijaviti na tekmovanje. Starostnih omejitev
ni. Na samem tekmovanju pa se izkaze z osebnim dokumentom, ki ima sliko in ¢lansko
izkaznico SKEI. Vsak tekmovalec tekmuje na lastno odgovornost. Tekmovalec ne sme
nastopati za drugo ReO oz. samo za tisto iz katere prihaja (kjer je vkljucen).

Na prijavnici morajo biti navedeni naslednji podatki:
- ime in priimek tekmovalca,
- Stevilka ¢lanske izkaznice,
- rojstni datum.

Vsaka ekipa doloci vodjo ekipe. Za pravilnost podatkov za posamezne tekmovalce odgovarja
prijavitelj tekmovalca/igralca na tekmovanje. Idenifikacija tekmovalcev/igralcev se lahko
opravi kadar koli v ¢asu tekmovanja in po tekmi. Tekmovalec/igralec, ki nima ustreznih
dokumentov ne more nastopati. Neprijavljen tekmovalec/igralec ne more zamenjati odsotnega
oz. poSkodovanega tekmovalca/igralca.

V kolikor se ugotovi, da tekmovalec/igralec ni ista oseba kot je prijavljena ali da ni ¢lan SKEI
se tekmovalca/igralca oz. ekipo izlo¢i iz tekmovanja, doseZeni rezultat pa se ne uposteva.

Vsaka ReO lahko v posamezni disciplini prijavi le po eno mosko oz. Zensko ekipo.

Pravico do tekmovanja imajo tudi tekmovalci oz. ekipe ReO SKEI mladi, ki igrajo tekme med
ekipami SKEI mladi. Ce je igralec prijavljen v ekipo ReO SKEI mladi, ne sme tekmovati Se v
drugi ekipi ReO. Nastopanje za ekipo SKEI mladi je mozno do dopolnjenega 30 leta starosti
Clana.

Pravico do tekmovanja imajo tudi ¢lani SKEI Seniorji. V tej kategoriji tekmujejo izklju¢no
upokojeni ¢lani SKEI Seniorji, katerih rezultati se to¢kujejo, rezultat pa se ne vSteva v skupni
rezultat ReO SKEL
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4. ¢len
Sistem tekmovanja

Ekipe v malem nogometu, namiznem tenisu in odbojki tekmuje po izlo¢ilnem sistemu.
Komisija na podlagi Stevila prijavljenih ekip iz ReO SKEI dokonc¢no odlo¢i o sistemu
tekmovanja

Vse discipline se toc¢kujejo za skupno uvrstitev. Skupni zmagovalec je tista ekipa, ki zbere
najve¢ tock tako v moski kot v Zenski konkurenci skupaj. Ce dve ali ve¢ ekip zbere enako
stevilo tock, je boljsa tista ekipa, ki je dosegla ve& prvih mest. Ce je Stevilo prvih mest enako,
odloc¢a Stevilo dosezenih drugih mest, nato tretjih itd.. Za osvojeno mesto v posamezni
disciplini prejme ekipa:

- zaprvo mesti 25 tock,

- za drugo mesto 20 tock,

- zatretje mesto 15 tock,

- za Cetrto mesto 12 tock,

- zapeto mesto 11 tock

- vsaka naslednja uvrstitev prinese ekipi po eno tocko manj, do petnajstega mesta, za

katero se prejme ena tocka.

Tekmovanje v posamezni disciplini se izvede, ¢e so se prijavile vsaj tri ekipe oz. trije
tekmovalci.

Razvrstitev ekip za tekmovanje se opravi na Zrebanju v ReO, ki je organizator tekmovanja.
V primeru ko tekmovalec ali ekipa namenoma prepusti zmago drugi ekipi,ali se ugotovi
lobiranje za zmago se ekipo diskvalificira iz tekmovanja.
5. ¢len
Tekmovalci za ekipne Sporte nastopajo v enotnih dresih, ki so oStevilCeni.

Rekvizite za tekmovanja priskrbi organizator, razen loparjev za namizni tenis, ki jih prinesejo
tekmovalci s seboj na tekmovanje.

Tekmovalci tekmujejo v ustrezni Sportni opremi. Tekmovalci tekmujejo v dvoranskih Sportnih
copatih.

6. clen
Nagrade in priznanja:

Za dosezeno 1., 2. in 3. mesto v posamezni disciplini prejmejo ekipe odli¢ja oz. priznanja.
Posebno priznanje se podeli tudi skupnemu zmagovalcu Sportnih iger.

Pravilnik Sportnih iger SKEI
14.12.2016



7. ¢len
Pritozbe:

Pri morebitnih nesoglasjih oz. nepravilnostih ima vodja ekipe pravico do pritozbe Se 15
(petnajst) minut po koncu tekme in sicer v pisarni vodstva tekmovanja. Po tem Casu se ne da
ve¢ pritoziti. Ob pritozbi se polozi kavcija v visini 50,00 EUR, ki je v primeru utemeljene
pritozbe vrnjena.

PritoZbe reSuje Gastno razsodi$e. Clani Castnega razsodi§ta so: predsednik SKEI glavni
sodnik posamezne discipline in predstavnik ReO, ki organizira tekmovanje.

V primeru, da Castno razsodis¢e ugotovi krsitev tega pravilnika, s pomocjo katere si je ekipa
ali tekmovalec pridobil ugodnejsi poloZaj in zato dosegel boljsi rezultat, se ReO SKEI,
katerega Clan je ta ekipa oz. tekmovalec, nalozi denarna kazen v znesku 250,00 EUR.
Odlocitev castnega razsodiS¢a je dokoncna. Kazen v navedenem znesku je ReO dolZzna
poravnati v roku 8 dni od dneva tekmovanja na transakcijski ra¢un SKEI Slovenije.

V primeru neutemeljene pritozbe, se vplacana kavcija za pritozbo zadrzi in nakaze na
transakcijski racun SKEI Slovenije.

8. ¢len
Stroski

SKEI Slovenije kot pokrovitelj Sportnih iger financira oz. krije stroSke najema Sportnih
prostorov (dvorane, igrisc¢a, poligoni,...), sodnikov, potrebne tehnike (npr. ozvoc¢enje, merilne
naprave,...), pokale, diplome in nezgodno zavarovanje udeleZencev.

9. ¢len
PRAVILA SPORTNIH PANOG LETNIH SPORTNIH IGER

1. MALI NOGOMET:

- tekmovanje poteka po pravilih NZ Slovenije za mali nogomet,

- tekme sodijo sodniki z licenco NZ Slovenije,

- za ekipo tekmuje najvec 12 igralcev,

-igra se z 5 igralci (4 + 1),

- igralni ¢as je 2 x 15 minut,

- v primeru neodlocenega rezultata v rednem delu tekme se izvedejo prosti streli,
- ekipa, ki ni priSla na tekmo, izgubi z rezultatom 3:0.

2. NAMIZNI TENIS:

- igra se po novih pravilih ITTF (NTZS) — set do 11, menjava servisov na dve tocki,
na tri dobljene sete;

- igra se po Corbillon sistemu,

- ekipa Steje dva tekmovalca in poljubno Stevil rezervnih igralcev,

- igre posameznikov in parov se igrajo na tri dobljene sete,

- vsaka dobljena igra prinese ekipi tocko.
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3. ODBOJKA:

- tekmuje se po pravilih OZS (nova pravila-rekreativna liga), z naslednjimi dopolnitvami:

- ekipa Steje Sest igralcev in poljubno Stevilo rezervnih igralcev, maksimalno 12 igralcev

- v kolikor je prijavljeno manj kot 6 ekip iz ReO SKE]I, le ti igrajo po sistemu vsak z vsakim

-z zrebom se dolo¢i, katera ekipa ima zacetni udarec (servis),

- igra se na dva dobljena seta,

- med igro se lahko v enem setu zamenjajo trije igralci, vendar vsakega igralca samo enkrat.
Igralec v enem setu lahko izstopi iz igre in vstopi nazaj v igro, nakar se ta dva igralca v
tem setu ne moreta ve¢ menjati,

- v vsakem setu lahko ekipa vzame dvakrat pol minute odmora.

4. PIKADO:

- ekipa Steje tri tekmovalce,

- tekmovalci mecejo v tarCo za pikado viSina centra meri 172,9 cm in ima diagonalo na ¢rto
293 cm ter je oddaljena od aparata do ¢rte za met 237 cm

- vsak tekmovalec ima na voljo deset metov in pred tem pet poizkusnih,

- pri enakem rezultatu meceta iz vsake ekipe po en tekmovalec dodatnih 5 metov,

- Uporablja se elektronski pikado,

- tekmovanje je ekipno in posamezno, s tem, da se upostevajo najboljsi rezultati iz ekipnega
dela tekmovanja za posamezno konkurenco.

5. VLECENJE VRVI:

- ckipa Steje najve¢ 10 oz. najmanj 8 tekmovalcev in poljubno Stevilo rezervnih
tekmovalcev,

- vsak poteg prinasSa eno tocko, zmaga ekipa, ki prva doseze dve tocki,

- vrv mora biti gladka, brez vozlov, obsega priblizno 13 cm, na sredini je glavni znak, na
vsako stran od njega oznacbi 2 m,

- tekmovalni prostor je asfaltiran, na sredini predeljen z glavno o ¢rto, vzporedno z njo
potekata na oddaljenosti 2 metrov vzporedni ¢rti,

- na zacetku tekmovanja mora biti srednja oznaka na vrvi tocno nad glavno talno ¢rto,

- tekmovalci morajo drzati za oznako 2 m in stati za ¢rto 2 m od glavne ¢rte. Zadnji
tekmovalec (sidra$) si ne sme vrvi oviti okoli sebe, tekmovalci ne smejo namenoma padati
ali sedati na tla ali se z rokami naslanjati na tla. Ce komu med tekmo spodrsne, mora takoj
vstati. Tekmovalci vlecejo vrv stoje,

- tekmo vodi sodnik in dva nadzornika. Sodnik pazi na srednjo oznako in glavno talno crto.
Tekma je koncana, ko ena od ekip potegne srednjo oznako na vrvi ez svojo mejo 2 m.
Nadzornika pazita vsak na svoje tekmovalce, da spoStujejo pravila,

- Ce ena od ekip krsi pravila vleCenja, sodnik lahko: odobri vle€enje v korist ekipe, ki se je
pravilno borila, diskvalificira stran, ki je namerno krSila pravila in tekmo dosodi v korist
nasprotne ekipe,

- borbo izgubi tista ekipa, katere tekmovalec je prestopil glavno talno Crto, Ceprav oznaka
na vrvi ni presla meje,

- Ce obe strani spustita vrv prej, preden je srednja oznaka presla ¢ez katero od obeh mej, se
to vlecenje razveljavi,

- tekmovalci morajo biti obuti v Sportne copate z ravnimi podplati, brez pet, okov, Zebljev,
o€itnih gumijastih ali drugih izboklin,

- nadzornika pazita, da tekmovalci nimajo namazanih dlani z lepilom ali kak$nim drugih
sredstvom. Tekmovalci ne smejo nositi rokavic,

- zavsako sreCanje sodnik in oba kapetana z Zrebom dolocita tekmovalne strani,
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med tekmo ni dovoljeno menjavati sestave ekipe. Za sreCanje z drugo ekipo se lahko
zamenja utrujene tekmovalce, vendar z Ze vnaprej doloCenimi in prijavljenimi rezervami.

6. METANJE KAMENJA:

tezo kamna (doloci organizator),

ekipa Steje dva tekmovalca,

vsak tekmovalec ima dva meta, Steje daljs$i met

dolzina meta kamna se meri z metrom,

prireditveni prostor mora biti zavarovan spredaj in zadaj,
v primeru prestopa, se met Steje kot neveljaven.

10. ¢len

PRAVILA SPORTNIH PANOG ZIMSKIH SPORTNIH IGER

Izvede jih ReO, ki jo dolo¢i komisija za Sport in rekreacijo na podlagi vrstnega reda
dokumentacije prejSnjih tekmovanj. Komisija pravocasno obvesti ReO, ki je organizator
tekmovanja. V kolikor izbrana ReO ne more izvesti tekmovanja, o tem obvesti IO SKEI.
Organizacija se nato dodeli drugi ReO. Organizator mora imeti zagotovljeno rezervno
lokacijo za izvedbo tekmovanja.

2. VELESLALOM

Posebna pravila:

tekmuje se po pravilih Smucarske zveze Slovenije,

za ekipno uvrstitev posamezne regije se upoStevajo tri najboljSe uvrstitve v vsaki
kategoriji v obeh disciplinah. To¢kuje se prvih 100 tekmovalcev,

proga mora biti ocenjena po tezavnostni stopnji,

v VSL se starta iz dveh startnih mest — odvisno od kategorije (kategorije D in E moski ter
vse zenske kategorije startajo iz niZjega startnega mesta kot kategorije A, B in C moski).

Tekmovanje poteka v naslednjih kategorijah:

veleslalom Zenske

do 25 let

od 26 do 35 let
od 36 do 45 let
od 46 do 52 let
nad 53 let

ol NN~

veleslalom moski

do 25 let

od 26 do 35 let
od 36 do 45 let
od 46 do 52 let
nad 53 let

HO AW
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2. SMUCARSKI TEKI

Posebna pravila:

tekaska proga za kategoriji A in B moski je dolga 5 km,
tekaska proga za kategorijo C moski in vse zenske kategorije je dolga 2,5 km.

Tekmovanje poteka v naslednjih kategorijah:

zenske
A do 35 let
B od 36 do 50 let
C nad 51 let

moski
A do 35 let
B od 36 do 50 let
C nad 51 let

11. ¢len

LOV RIB S PLOVCEM

Organizator tekmovanja je ReO, ki jo dolo¢i komisija za Sport in rekreacijo. Tekmovanje
poteka ekipno in posamiéno. Stevilo spremljevalcev je neomejeno. Na tekmovalni progi/trasi
je 24 ur pred tekmo prepovedano loviti ali trenirati. Gledalci oz. tisti, ki ne tekmujejo med
tekmovanjem ne smejo biti ob tekmovalcih, stopati v vodo ali jo kaliti. Ribe se lahko krmi z
hrano razen s tekoCo krvjo. Dovoljene so vse vabe, razen blestivke, umetne ribe, Zive ali
mrtve ribe, koskov rib. Dovoljen je kostni ¢rv. Vse ulovljene ribe se med tekmovanjem hrani
v mrezi. Po koncu tekmovanja se ribe vrne v vodo.

Tekmovanje poteka:

po ribiSkih pravilih RZS neprekinjeno 4 ure,

za ekipnega prvaka in najboljSega posameznika,

ReO ima le eno ekipo, ki Steje 4 ¢lane in dve zamenjavi,

¢e je ekipa nepopolna (3 ali 2 ¢lana), tekmuje pod istimi pogoji kot popolna ekipa,
tekmovalna mesta so predhodno ozna¢ena, so ob mirni vodi s priblizno enako globino,
doloceni so sektorji,

na tekmovalni trasi je prisoten Startni sodnik,

zrebanje se izvede pred tekmovanjem glede na vrstni red prispelih prijav,

zamenjavo tekmovalca sporo¢i vodja ekipe vodstvu tekmovanja,

menjava Startnih mest pomeni diskvalifikacijo ekipe/tekmovalca,

tekmovalci odidejo na Startna mesta skupaj,

tekmuje se z eno palico, pri sebi pa ima tekmovalec lahko ve¢ palic, plovec je obvezen,
pomo¢ tekmovalcu je prepovedana, razen invalidu (brez noge ali roke), ki to pred
tekmovanjem prijavi,

tekmovalcu se ne sme prinaSati pribor, hrano, vabe oz. vse v zvezi z ribolovom,
tekmovalci se medsebojno ne smejo motiti,

tekmovanje se za¢ne z zvo¢nim signalom,

konec tekmovanja predstavlja drugi signal,

po koncu tekmovanja sodnik, tekmovalec in vodja tekmovanja stehtajo ulovljene ribe.
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Tockovanje:

- stehtajo se ulovljene ribe,

- zapeta riba, ki je ob signalu za konec tekmovanja nad vodno gladino, Steje za rezultat,
- ulov po kon¢nem signalu se ne prizna,

- rezultati se izraCunajo po pravilniku CIPS

- ekipni vrstni red se dobi glede na uvrstitev tekmovalca v sektorju,

- e je ekipa nepopolna, se Steje za manjkajocega tekmovalca zadnje mesto v sektorju,
- dosezeno mesto je negativna tocka,

- manj negativnih toc¢k pomeni boljsi rezultat,

- Ce imata dve ekipi enako Stevilo tock, je boljsa ekipa z vecjo tezo ulovljenih rib.

12. ¢len
KEGLJANJE

Pravila tekmovanja:

- keglja se po pravilih KZS,

- sodita dva sodnika, od katerih mora imeti vsaj eden licenco KZS

- vsaka regija lahko prijavi eno mosko in eno zensko ekipo,

- ekipa Steje 4 tekmovalce in en rezervni tekmovalec,

- tekmuje se na $tiri ali ve¢ steznem kegljiscu,

- ekipa ima 10 lucajev za ogrevanje,

- igra se 60. lucajev (2x30),

- cela ekipa mece istocCasno,

- rezultat Steje za ekipno in posamezno razvrstitev,

- zmaga ekipa oz. posameznik, ki podre skupno ve¢ kegljev;¢e imata dve ali ve¢ ekip oz.
posameznikov enako Stevilo podrtih kegljev (rezultat), o zmagovalcu odloca rezultat v
»Ciscenju« kegljev.

13. ¢len
Kon¢ne dolocbe
Izvr$ni odbor SKEI Slovenije najkasneje v 3 mesecih po prejetju tega pravilnika sprejme
poseben sklep o razrezu oz. nacinu zagotavljanja potrebnih sredstev za organizacijo in
izvedbo Sportnih iger SKEI Slovenije.

14. ¢len
Z dnem sprejema tega pravilnika prenehajo veljati Pravilnik za izvedbo drZzavnega prvenstva
SKEI v veleslalomu in smucarskih tekih sprejet na RO dne 19.6.2007, Pravilnik $portnega

srecanja ¢lanov SKEI Slovenije sprejet na RO dne 19.6.2007 in Pravilnik drZzavno prvenstvo
SKEI Slovenije v malem nogometu sprejet na RO dne 19.6.2007.
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15. ¢len

Ta pravilnik sprejema republiski odbor in zacne veljati z dnem sprejema na organu.

Predsednica SKEI Slovenije
Lidija Jerkic¢, univ. dipl. prav.
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